
อยางไรจึงเปนการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสในยุคปจจุบัน 
                                                                              จุฑารัตน นกแกว* 

 

การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  (eLearning)  เปนคําท่ีไดรับการใชในบริบทท่ี

หลากหลายในลักษณะเปนขนาดท่ีเหมาะกับทุกอยาง หรือ เปนแบบเดียวกัน (  One size fits all)  

โดยท่ัวไป การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เปนคําท่ีใชในงานดานเทคโนโลยีทางการศึกษาและการ

เรียนรู อยางไรก็ตาม การใช eLearning อาจนํามาใชเพ่ือวัตถุประสงคเฉพาะดาน เชน ในการจัดฝกอรม

ในสถานประกอบการ เปนตน 

การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ไดรับการนิยามอยางเปนทางการวาเปนการสื่อสารท่ีใช

อิเล็กทรอนิกสเปนสื่อกลางเพ่ือวัตถุประสงคการสรางความรู โดยมีอินเทอรเน็ตและเทคโนโลยีการ

สื่อสารท่ีเก่ียวของเปนเทคโนโลยีพ้ืนฐานของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  

  ในวงการศึกษาทางไกล  กลาวถึง  eLearning วาเปนรูปแบบหนึ่งของการเรียนรูดวยตนเอง  

โดยอาศัยเครือขายอินเทอรเน็ต สื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีเปนสื่อประสม ครอบคลุม  ขอความทาง

อิเล็กทรอนิกส ภาพกราฟก วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติ  ฯลฯ ในการถายทอดเรื่องราว และ

เนื้อหา การเรียนการสอน  ผูเรียนจะเรียนรูไปตามความสามารถของตนเอง โดยไมมีขอจํากัดเรื่องเวลา

และสถานท่ี  

จากความหมายดังกลาว จะเห็นวา การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ครอบคลุมถึงการเรียน

ทางไกลท่ีใชระบบการประชุมทางวิดีโอ (video conference)  การเรียนท่ีใชคอมพิวเตอร (computer 

based learning ) การเรียนบนเว็บ (web based learning) และ การเรียนบนอินเทอรเน็ต (internet 

based learning) โดยสรุป eLearning เก่ียวของถึง การเรียนรู ปฏิสัมพันธผูเรียน กระบวนการเรียนรู 

ผูสอน สิ่งแวดลอมและผลการเรียนรูท่ีไดรับ 

คุณลักษณะสําคัญของ eLearning  

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ท่ีพบในการจัดการเรียนการสอนผานโปรแกรม  ประกอบดวย   

คุณลักษณะสําคัญ 4 ประการ 

   1) กิจกรรมการเรียนรู (learning activity)  เปนกิจกรรมการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับ

สิ่งแวดลอมท่ีเปนผูเรียนคนอ่ืน ผูปฏิบัติงาน แหลงทรัพยากร อุปกรณและบริการ เพ่ือสนับสนุนงาน 

เนื้อหาและบริบท   (task, content, context)  โดยการเรียนรูงาน (learning task) เปนงานท่ีผูสอน

มอบหมายใหผูเรียนขณะเรียนรู เปนคําท่ีสื่อถึงผลท่ีได หรือ วัตถุประสงคการเรียนรู   

2) ระบบการเรียนการสอนเชิงปฏิสัมพันธ (interactive learning systems) ท่ี 

ประกอบดวยเนื้อหา การปฏิบัติและเครื่องนําทาง (navigator)  ภายในผลิตภัณฑ เนื้อหาโดยท่ัวไปอยูใน

รูปฐานขอมูล เปนระบบท่ีใชเปนรายบุคคลหรือ กลุมเล็ก ผูใชปฏิสัมพันธกับคนและแหลงทรัพยากรบน

ระบบคอมพิวเตอร 

3) เครื่องมือการเรียนรูท่ัวไป (generic learning tools) เปนชุดของเครื่องมือ (component  
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tools) ท่ีสามารถจัดการเนื้อหาและ เครื่องนําทาง ระหวางหนาท่ี เนื้อหา ขณะท่ีระบบการเรียนการสอน
เชิงปฏิสัมพันธ เปนสิ่งแวดลอมการเรียนท่ีผูเรียนสามารถดําเนินการดวยตนเอง  เครื่องมือการเรียนรู
ท่ัวไป อํานวยความสะดวกในการออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนเขาดวยกัน ชวยใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ
ระหวางกัน เชน การใชคําถามออนไลน  การยกตัวอยาง เครื่องมือการเรียนรูท่ัวไปท่ีเปนท่ีรูจัก เชน  
ระบบการจัดการเรียนรูแหลงทรัพยากรแบบเปด (Open Source Learning Management System-
OSLMS)  การออกแบบการเรียน/ ระบบกิจกรรม ( learning design/activity systems)  ระบบแฟม
สะสมงานอิเล็กทรอนิกส (e-portfolio system)  บล็อกเอนจิ้น (blogging engines)  และระบบเว็บ 
2.0 (web 2.0 system)  เครื่องมือการเรียนรูท่ัวไปเหลานี้  จะนําไปใชประกอบกิจกรรมการเรียนรู 

4)  ส่ือการเรียนรู  (learning object ) เปนสื่อการสอน ท่ีออกแบบเพ่ือใหผูเรียนบรรลุผลการ
เรียนรูท่ีคาดหวัง อยางใดอยางหนึ่งโดยเฉพาะ เชน ชวยใหผูเรียนเกิดความสะดวกในการแลกเปลี่ยน
เรียนรู การเขาถึงแหลงทรัพยากร โดยแตละเรื่อง จะนําเสนอแนวคิดหลักยอยๆ  สื่อการเรียนรู ไดรับ
การรวมในระบบการเรียนการสอนเชิงปฏิสัมพันธ หรือ บูรณาการไปในกิจกรรมการเรียนอ่ืนใน
สิ่งแวดลอมการเรียนในการเปนเครื่องมือการเรียนรูท่ัวไป ผูสอนสามารถเลือกใช สื่อการเรียนรูท่ี 
ผสมผสานกับการจัดการเรียนการสอนแบบอ่ืนๆ ไดอยางหลากหลาย และสามารถนํามาใชใหมได 

สื่อการเรียนรู  ประกอบดวยสื่อหรือชิ้นงานขนาดเล็กหลายประเภท ครอบคลุม แฟลชออปเจ็ค 

(flash object)  วิดีโอ (video) ขอความ (text) อิมเมจ (image) นํามาประกอบกันเปนวัตถุขอมูล 

( information object)  และเม่ือนําวัตถุขอมูลมาประกอบเขาดวยกันก็จะไดเปนสื่อการเรียนรู  จากนั้น 

เม่ือนําสื่อการเรียนรูมาประกอบเปนกลุม เชน มีสื่อการเรียนรูของวัตถุประสงค, สื่อการเรียนรูของ

เนื้อหาบทเรียน และสื่อการเรียนรูของแบบทดสอบ  ก็จะไดเปนบทเรียน (lesson)  โดยเม่ือนํากลุมของ

บทเรียนมารวมกันก็จะไดเปนรายวิชาหนึ่ง  ปจจุบัน คําวา สื่อการเรียนรู มักไดรับการกลาวถึงเปนสวน

หนึ่งในแหลงการเรียนรูแบบเปด (Open Education Resource- OER)  
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