
อยางไรจึงเปนการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสในยุคปจจุบัน 
                                                                              จุฑารัตน นกแกว* 

 

การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  (eLearning)  เปนคําท่ีไดรับการใชในบริบทท่ี

หลากหลายในลักษณะเปนขนาดท่ีเหมาะกับทุกอยาง หรือ เปนแบบเดียวกัน (  One size fits all)  

โดยท่ัวไป การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส เปนคําท่ีใชในงานดานเทคโนโลยีทางการศึกษาและการ

เรียนรู อยางไรก็ตาม การใช eLearning อาจนํามาใชเพ่ือวัตถุประสงคเฉพาะดาน เชน ในการจัดฝกอรม

ในสถานประกอบการ เปนตน 

การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ไดรับการนิยามอยางเปนทางการวาเปนการสื่อสารท่ีใช

อิเล็กทรอนิกสเปนสื่อกลางเพ่ือวัตถุประสงคการสรางความรู โดยมีอินเทอรเน็ตและเทคโนโลยีการ

สื่อสารท่ีเก่ียวของเปนเทคโนโลยีพ้ืนฐานของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  

  ในวงการศึกษาทางไกล  กลาวถึง  eLearning วาเปนรูปแบบหนึ่งของการเรียนรูดวยตนเอง  

โดยอาศัยเครือขายอินเทอรเน็ต สื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีเปนสื่อประสม ครอบคลุม  ขอความทาง

อิเล็กทรอนิกส ภาพกราฟก วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติ  ฯลฯ ในการถายทอดเรื่องราว และ

เนื้อหา การเรียนการสอน  ผูเรียนจะเรียนรูไปตามความสามารถของตนเอง โดยไมมีขอจํากัดเรื่องเวลา

และสถานท่ี  

จากความหมายดังกลาว จะเห็นวา การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส ครอบคลุมถึงการเรียน

ทางไกลท่ีใชระบบการประชุมทางวิดีโอ (video conference)  การเรียนท่ีใชคอมพิวเตอร (computer 

based learning ) การเรียนบนเว็บ (web based learning) และ การเรียนบนอินเทอรเน็ต (internet 

based learning) โดยสรุป eLearning เก่ียวของถึง การเรียนรู ปฏิสัมพันธผูเรียน กระบวนการเรียนรู 

ผูสอน สิ่งแวดลอมและผลการเรียนรูท่ีไดรับ 

คุณลักษณะสําคัญของ eLearning  

การเรียนทางอิเล็กทรอนิกส  ท่ีพบในการจัดการเรียนการสอนผานโปรแกรม  ประกอบดวย   

คุณลักษณะสําคัญ 4 ประการ 

   1) กิจกรรมการเรียนรู (learning activity)  เปนกิจกรรมการปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับ

สิ่งแวดลอมท่ีเปนผูเรียนคนอ่ืน ผูปฏิบัติงาน แหลงทรัพยากร อุปกรณและบริการ เพ่ือสนับสนุนงาน 

เนื้อหาและบริบท   (task, content, context)  โดยการเรียนรูงาน (learning task) เปนงานท่ีผูสอน

มอบหมายใหผูเรียนขณะเรียนรู เปนคําท่ีสื่อถึงผลท่ีได หรือ วัตถุประสงคการเรียนรู   

2) ระบบการเรียนการสอนเชิงปฏิสัมพันธ (interactive learning systems) ท่ี 

ประกอบดวยเนื้อหา การปฏิบัติและเครื่องนําทาง (navigator)  ภายในผลิตภัณฑ เนื้อหาโดยท่ัวไปอยูใน

รูปฐานขอมูล เปนระบบท่ีใชเปนรายบุคคลหรือ กลุมเล็ก ผูใชปฏิสัมพันธกับคนและแหลงทรัพยากรบน

ระบบคอมพิวเตอร 

3) เครื่องมือการเรียนรูท่ัวไป (generic learning tools) เปนชุดของเครื่องมือ (component  
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tools) ท่ีสามารถจัดการเนื้อหาและ เครื่องนําทาง ระหวางหนาท่ี เนื้อหา ขณะท่ีระบบการเรียนการสอน
เชิงปฏิสัมพันธ เปนสิ่งแวดลอมการเรียนท่ีผูเรียนสามารถดําเนินการดวยตนเอง  เครื่องมือการเรียนรู
ท่ัวไป อํานวยความสะดวกในการออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนเขาดวยกัน ชวยใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธ
ระหวางกัน เชน การใชคําถามออนไลน  การยกตัวอยาง เครื่องมือการเรียนรูท่ัวไปท่ีเปนท่ีรูจัก เชน  
ระบบการจัดการเรียนรูแหลงทรัพยากรแบบเปด (Open Source Learning Management System-
OSLMS)  การออกแบบการเรียน/ ระบบกิจกรรม ( learning design/activity systems)  ระบบแฟม
สะสมงานอิเล็กทรอนิกส (e-portfolio system)  บล็อกเอนจิ้น (blogging engines)  และระบบเว็บ 
2.0 (web 2.0 system)  เครื่องมือการเรียนรูท่ัวไปเหลานี้  จะนําไปใชประกอบกิจกรรมการเรียนรู 

4)  ส่ือการเรียนรู  (learning object ) เปนสื่อการสอน ท่ีออกแบบเพ่ือใหผูเรียนบรรลุผลการ
เรียนรูท่ีคาดหวัง อยางใดอยางหนึ่งโดยเฉพาะ เชน ชวยใหผูเรียนเกิดความสะดวกในการแลกเปลี่ยน
เรียนรู การเขาถึงแหลงทรัพยากร โดยแตละเรื่อง จะนําเสนอแนวคิดหลักยอยๆ  สื่อการเรียนรู ไดรับ
การรวมในระบบการเรียนการสอนเชิงปฏิสัมพันธ หรือ บูรณาการไปในกิจกรรมการเรียนอ่ืนใน
สิ่งแวดลอมการเรียนในการเปนเครื่องมือการเรียนรูท่ัวไป ผูสอนสามารถเลือกใช สื่อการเรียนรูท่ี 
ผสมผสานกับการจัดการเรียนการสอนแบบอ่ืนๆ ไดอยางหลากหลาย และสามารถนํามาใชใหมได 

สื่อการเรียนรู  ประกอบดวยสื่อหรือชิ้นงานขนาดเล็กหลายประเภท ครอบคลุม แฟลชออปเจ็ค 

(flash object)  วิดีโอ (video) ขอความ (text) อิมเมจ (image) นํามาประกอบกันเปนวัตถุขอมูล 

( information object)  และเม่ือนําวัตถุขอมูลมาประกอบเขาดวยกันก็จะไดเปนสื่อการเรียนรู  จากนั้น 

เม่ือนําสื่อการเรียนรูมาประกอบเปนกลุม เชน มีสื่อการเรียนรูของวัตถุประสงค, สื่อการเรียนรูของ

เนื้อหาบทเรียน และสื่อการเรียนรูของแบบทดสอบ  ก็จะไดเปนบทเรียน (lesson)  โดยเม่ือนํากลุมของ

บทเรียนมารวมกันก็จะไดเปนรายวิชาหนึ่ง  ปจจุบัน คําวา สื่อการเรียนรู มักไดรับการกลาวถึงเปนสวน

หนึ่งในแหลงการเรียนรูแบบเปด (Open Education Resource- OER)  
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